EX200 /
ONLY EXPERIMENT

mili radcové soutézicich druzin,

blizi se dlouho oc¢ekavany okresni zavod Exzod 2006 na Pardubicku a ja mam tu pfijemnou povinnost vam

poskytnout informace o ném.
1. ORGANIZACNI VECI

PRUBEH VIKENDU

zatatek celého vikendu bude piesné v 19:00 na skautské zakladné Zumberk, kde se nasledné dozvite

dals$i podstatné informace.

pro spravny ptichod vdm doporucujeme tento spoj:

datum odkud kam odjezd pfijezd
12.5.2006 Pardubice hl.n. Zajecice 16:55 17:31

- nésledné se ubytujete, postavite stany apod.

- na patek vecer je naplanované ,,prekvapko*

- rdno se zacina v 8:00 prvni etapou, ke které jsou informace na druhé strance tohoto dokumentu
- od 13:00 budete mit prostor na obéd

- ale uz v 15:00 bude druha etapa, ktera je pro vas zahalena tajemstvim

- v 19:00 bude prostor na vecefi

- a konec se slavnostnim vyhldsenim je v sobotu pozd¢ vecer

- takze odjizdi se az v nedéli dopoledne.Zde jsou mozné spoje:

datum odkud pres kam odjezd pfijezd
14.5.2006 Zajecice Pardubice hl.n. 8:50 9:39
14.5.2006 Zajecice Chrast Pardubice hl.n. 9:31 10:45
14.5.2006 Zajecice Pardubice hl.n. 11:51 12:42
14.5.2006 Zajecice Pardubice hl.n. 13:54 14:43
ZAZEMI
ubytovani:  spat se bude ve vlastnich stanech na louce u zékladny.
jidlo: - exzod vam zajisti pouze pitnou vodu, zbytek si kazda druzina zajisti sama.

- nebudete mit moznost vyuzivat otevieného ohn¢

se sebou si vezméte
* stan, spaci pytel, karimatku, baterku...(véci na vikendové pfespani ve stanech)

e jidlo, piti...(jidlo na cely vikend)
* sportovni obuv a obleceni na zavody a doprovodny program
*  kroj
e jestli mate oddilové ¢i druzinové triko
se sebou si do druziny vezméte
e lékarnicku
* mobilni telefon s kreditem minimalné na dvé sms




2. PRAVIDLA K PRVNIi ETAPE

Druhou etapu ExZoDu tvoii opravdu neobvykly zavod. Zjistite pfi ném, jak jste na tom s plnénim zajimavych a
originalnich ukoll, jaké jsou vase dovednosti v nejriizngjSich oblastech lidského kondni a jak dobfe umite ve
druZin€ spolupracovat, vse si efektivné zorganizovat, stihnout toho co nejvic a zarovei co nejlépe.

Vase kralovska druzina se vyda na cestu, kterou si sama naplanuje ve vymezeném Uzemi (délka a naro¢nost
naplanované trasy se bude hodnotit v bodovani zdvodu, nejsou pro n¢ vSak zadnd omezeni), max. pocet bodil za
trasu je 150. Trasa ma jen jednu podminku — musi vést skrz dvé nami urcené kontroly.

Béhem cesty budete plnit tkoly (role), které si sami vyberete (jejich seznam je v priloze) a na které se doma
ptipravite. Kteroukoli roli plnit mliZzete a nemusite, je jen na vas, jak budete taktizovat. VSechny pomfcky, které
budete k dané roli potfebovat, si musite ptivézt z domova a béhem zavodu je nést s sebou (tzn. pokud budete chtit
splnit roli Stopate, nesmite si doma zapomenout sadru a ostatni véci, které patii k odlévani stop).

Po skonceni zdvodu nahlasite, které role se vdm podafilo splnit a u roli, kde se hodnoti kvalita provedeni (to jsou
ty, kde je uvedeno rozmezi bodii — napt. 4-6 b.), predlozite vysledek svého snazeni.

Kazdy z kol je bodové ohodnocen podle obtiznosti, kterou jsem jim piidélili (a rozmezi bodu je ptipraveno pro
hodnoceni kvality provedeni ukold, které se budou odevzdavat, neboli abychom méli moznost rozlisit kvalitu od
kvantity). Je mozné, ze pfijdete na to, Ze zdanlivé obtizny ukol se dé vyfesit jednoduse, coz je jen vase plus.

Bodovani zdvodu je tedy dané (a pocitd se do n&j délka a ndrocnost trasy a body za splnéné ukoly).

Pozor! Pokud se vase druzina nevrati do urc¢eného casu (12:00), nebudou se vam pocitat zadné body za trasu! A
pokud timysIné nedodrzite naplanovanou trasu (napt. protoze nebude stihat casovy limit), bude se vam pocitat
pouze polovina bodu, které byste jinak dostali za trasu. Takze peclivé planujte!

Druzina, které bude mit po secteni nejvic bodt, vyhrava.

Cela etapa bude vyhodnocena jako samostatny zavod (tzn. vysledky se nebudou s¢itat s II. Etapou)

Cas zivodu:

Sobota 8:00-12:00

Vsechny tkoly musi druzina odevzdat pti dobéhnuti do cile organizatorim zavodu, vyjimku tvofi jen role Stratég
a Pohadkat, ktefi musi odevzdat vysledky své prace do 15 min po dobéhnuti druziny. Ukoly, které nebudou véas
odevzdany, nebudou vyhodnoceny!

Ukoly se viak mohou odevzdavat jen do 12:30, takze pokud se opozdite pfili§, miize se vam stat, Ze nedostanete
body ani za trasu, ani za ukoly, protoze uz je nbudete mit moznost odevzdat. Takze nezakufrovat!

Uzemi:

Jeho hranici tvofi silnice spojujici tyto obce: Slatinany — Chrast (358), Chrast — Louka (355), Louka — Nasavrky
(337) a Nasavrky — Slatinany (37). Ve vymezeném prostoru si mizete napldnovat trasu libovoln¢€ (jen musi
prochazet ur¢enymi kontrolami).

Napldnovand trasa musi byt sdélena/odevzddna organizatorim jeSté v patek vecer (tzn. nejpozdéji v patek vecer
v tom musite mit jasno). Mapu k zdvodu dostanete pted zavodem, dostanete omezeny ¢as pro piekresleni trasy do

mapy.

Kontroly:

¢.1) kostel ve Smrcku

¢. 2) hospoda U Koupili v Lukavici

Az bude vaSe druzina prochazet kontrolou, poslete na tel. ¢islo 774 120 220 SMS, ve které uvedete Cislo vasi
hlidky a ¢islo kontroly.

Pozndmky:
- druzina se nesmi d¢lit (kromé role Zvéda, ktery se mize na 30 min. oddélit)



Barvii
Obatikuje kus latky velikosti alesponl 20 x 20 cm piirodnimi barvami. (5-6 b.)

Dobrodinec
Vykona alespoini 3 dobré skutky, ne vSak pro ucastniky ¢i organizatory ExZoDu. ZapiSe si, co vykonal. (5-6 b.)

Dvorni portrétista
Nakresli portréty vsech ¢lent rytifské druziny v co nejlepsi kvalité (pfi odevzani se hodnoti, jsou-li portrétovani k poznani
¢ine) (4-7b.)

Dvorni §asek
Ptipravi pro druzinu hru, kterou druzina nezna. Hru si s druzinou béhem vypravy zahraje. Hra musi trvat alespoil 10
minut. (3 b.)

Hlasny
Dovola se do radia a bude mit zivy vstup, ve kterém popise, co je to ExZoD. (15 b.)

Kofenar
Zjisti, které pfirodniny jsou vyrazné pro lidské smysly (zrak, sluch, ¢ich, chut’, hmat) a z vypravy pfinese ke kazdému
smyslu jeden exponat. Exponaty si ¢lenové druziny ptislusnymi smysly vyzkousi. (5-6 b.)

Kralovské poselstvo
Cela druzina komunikuje po dobu jedné hodiny v cizim jazyce (v¢etné plnéni ukolt) (15 b.)

Kralovsky soubor
Druzina nacvi¢i (pfed zavodem) cca 10min. pfedstaveni na libovolné téma a sehraje ho pocestnym/pocestnému, které/ho
po cesté potka (kromé ucéastnikti a organizatorit ExZoDu) (10 b.)

Kreslir
Zdokumentuje vypravu alespoti 15 kresbami a ke kazdé kresbé piipoji komentaf (jedna ¢i dvé véty). (6-8 b.)

Kronikar
Béhem zavodu zjisti jméno starosty v Mifeticich nebo v Zajecicich, jméno nejstarsiho ob¢ana a jeho vék. (5 b.)

Kuchtik

Pro kazdého €lena rytifské druziny pfipravi jidlo a piti, které bude pozivat v sobotu od probuzeni po konec vypravy
(12:00). Spocita energetickou hodnotu stravy, obsah tuki, cukrt a bilkovin. Vypocita, kolik kilometrii po roviné musi
¢lovek ujit, aby spalil dodanou energii. S vysledky seznami druzinu.

Pozn. Pro spInéni tikolu nesmi ¢lenové druziny pozivat jiné jidlo a piti. (9-10 b.)

Lazebnik
Jednomu ¢lenovi druziny udéla pieliv, nebo mu obarvi vlasy, nebo ho ostiiha s viditelnou zménou ucesu. (9-10 b.)

Lesni lidé
Cela druzina vcetné vSeho svého vybaveni vydrzi na jednom stromé 5 minut. Nikdo se po tuto dobu nesmi dotknout zemé
nebo jiného stromu. Nevydateny pokus nelze opakovat. (3 b.)

Lidumil

Ptipravi si, provede a vyhodnoti sociologicky pruzkum formou dotazniku. Dotaznik musi mit alespon 5 otazek + otazku
na vek a pohlavi, musi na n¢j odpoveédét alesponn 10 lidi (tito lidé nesmi byt ucastniky ¢i organizatory ExZoDu). Otazky by
se mély tykat jednoho tématu. Vyhodnocenim se rozumi spocitani odpovédi na otazky a vyvozeni obecného zavéru ze
zkoumané véci. S timto zavérem Lidumil seznami druzinu. (9-11 b.)

Listono$
Vytvoti herbaf listt stromt a keft (nejméné 15 rostlin). U kazdého listu ur¢i rodové a druhové jméno. (5-7 b.)

Mali¥
Nakresli vyhled z libovolného mista a na nakresu vyznaci 15 mist, ktera spravné popiSe (mtze pouzit mapu). Do nakresu
také poznamena, odkud byla zachycena scenérie namalovana. (4-6 b.)

Mofteplavec

Béhem cesty ujde 1km vodou. (15 b.)

Pohadkaf
Vymysli pohadku, ¢i povést k mistu, kudy druzina ptijde a na misté ji druzing povi.. Povést napiSe a odevzda spolu
s dalsimi ukoly (délka aspon 400 slov). (4-6 b.)

Pochod chromych

Druzina ujde 3 km v tomto slozeni: 33% druziny jsou ,,slepci (tzn. maji o¢i zavazané $atkem, slysi a mluvi), 33% jsou
némi* (vidi, slysi, ale nemluvi), 33% jsou ,,hlusi“ (vidi, mluvi, ale maji Spunty v usich ¢i sluchatka s hudbou, dulezité je,
aby opravdu neslyseli). (15 b.)

Prirodovédec
Zjisti ¢istotu vody u 3 vzorkt odebranych pfi vypraveé. Zméfi pH, uréi barvu a zapach. (6 b.)

Ranhoji¢
Pfi 5 riznych ¢innostech si celd druzina méti rychlost tepu a dechu. Kazdému pak Ranhoji¢ navic zméfi objem plic. (4-5
b.)

Stopar
Odleje ze sadry stopy alespon 3 zvitat (Clovéka v né nepocitaje) a uréi, které zvife stopu zanechalo.
(5-6b.)

Stratég

Vytvoii graf zavislosti vzdalenosti, kterou druzina usla, na ase. Vymysli, jak nejlépe pii vypravé méfit vzdalenost, kterou
druzina urazi. Vypocita primérnou rychlost druziny kazdou hodinu (od 8:00 do 9:00, od 9:00 do 10:00,...) a celkovou
prameérnou rychlost. (7-8 b.)

Tlumoé¢nik
Vsechny texty, které kdokoliv z druziny na vypravé uvidi, prelozi do ciziho jazyka. Pokud maji vSechny piekladané texty
dohromady 500 slov a vice, neni jiz tieba dalsi text prekladat. (10 b.)

Trubadir
Nauci druzinu béhem vypravy novou pisnicku, musi zajistit hudebni doprovod (flétna, kytara...). (6b.)

Vynilezce
Béhem cesty vyrobi z okolnich ptirodnich materialti uzite¢nou véc, kterou v pribéhu druzina vyuzije. (10-15b.)

Zemépisec
Vede druzinu terénem pii vypravé, alespon k 5 navstivenym lokalitim sdéli druzing stru¢nou historii mista nebo jim povi
legendu, ktera se k danému mistu vaze. (7 b.)

Zranény
Jeden z druziny pfedstavuje zranéného, druzina ho musi 20 min. pfepravovat bez dotyku zemé a fyzické zatéze zranéného
(libovolnym zpuisobem, na minimalni vzdalenost 500 m) (10 b.)

Zvéd
Zjisti informace o dalsi druziné (pocet ¢lentl, asponl dva ukoly, jejichZ plnéni byl svédkem (+ Cas a misto plnéni)), nesmi
se pii tom od zbytku druziny vzdalit na dobu delsi nez 30 min. (15 b.)



pozor treti etapalll

3. PRAVIDLA K TRETI ETAPE

V této etapé mate za ukol vytvofit prezentaci EXZODU, kterou budete vytvaret pro ostatni ¢leny Junaka
(napf. pro vasi druZinu, stfedisko, ORJ).

Prezentace muze byt v jakémkoliv hmatatelném formatu (napf. powerpointova prezentace, video, kolaz...
ne vSak nenahrana scénka). vSe je tedy na vas. Bud'te originalni a rafinovani, fot'te a filmujte zajimavé véci. Klidné

i blbiny .
Prace ma byt cca na 3 minuty ¢istého Casu a odevzdat ji maximaln€ do 14 dnd po skonceni EXZODU. A to
bud’ mailem na exzod@centrum.cz nebo poStou na Dominik Riha — Rip, BeneSovo nam. 2454, Pardubice, 53002

v ~ MEGAUKOL! V |
NAPISTE DO KONCE TYDNE (75 JAKOU CENU BYSTE CHTELI VYHRAT!!

jakékoliv dotazy na exzod@centrum.cz
Na vasi tcast se t&$i tym EXZODU 2006
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